AC 1956 ZEWEN-OBERKIRCH e.V.

DAS ANGELSPIEL

INTERAKTIVES GEWASSER - REALISTISCH. VIRTUELL. EINZIGARTIG.
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ACZO056 - INTERAKTIVES GEWASSER

Willkommen am digitalen Vereinsweiher

Die Anwendung verbindet die vermessbare 2D-/3D-Tiefenkarte des Vereinsweihers mit
Live-Wetter, einer frei erkundbaren Unterwasserwelt und einem vollstandigen Angelspiel.
Sie lauft direkt im Browser auf Smartphone, Tablet und Desktop - ohne separate Installation.

0 Karte 6ffnen 0 Weiher erkunden

Die 2D-/3D-Ansicht laden und sich an Tiefe, Konturen, Wetter und
den Bedienelementen orientieren. Unterwasserwelt kennenlernen.

° Angelstelle wahlen o Montage wahlen

Ufer- oder Stegplatz markieren und Koder, Rute, Kescher oder Deeper in der
Blickrichtung bestatigen. Tacklebox auswahlen.

b Wasser: AN . Wetter: NEUTF

14.09.2026 - 03:14

zunehmende Sichel - . Auf 07:09 - Unter 19:52
Simulation ausgeschaltet

° Profil anlegen

Im Angelspiel Namen und gewiinschte
Freigaben festlegen.

° Auswerfen

Ziel, Distanz und Angeltiefe einstellen
und den Fangablauf starten.

= Menii Hilfe

v Tiefe

Originalansicht der finalen Anwendung: Karte, Wetter, Hauptmenu und Hilfe sind jederzeit erreichbar.
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ORIENTIERUNG

Inhalt und Lesereihenfolge

Wer direkt losspielen mochte, folgt den Kapiteln 4 bis 9. Die Kapitel 1 bis 3 erklaren vorher
Karte, Wetter und Unterwasserwelt. Kapitel 10 bis 15 behandeln Fortschritt,
Online-Funktionen und Hilfe.

I

1 Start und Gerate 4
2 Tiefenkarte und Werkzeuge 5
3 Freier Unterwasser-Modus 9
4 Angelspiel, Hauptmeni und Profil 11
5 Angelplatz, Ziel und Angeltiefe 14
6 Tacklebox, Shop und Ausristung 16
7 Naturkdder, Kéderfisch und Lockfutter 18
8 Biss, Anhieb, Drill und Keschern 20
9 Kunstkéder und Hanger 22
10 Deeper-Echolot 24
11 Zeitwechsel und Fischaktivitat 25
12 EP, Anglerstufen und Tagesaufgaben 26
13 Fangbuch, Highscore und Hall of Fame 27
14 Community und Einstellungen 29
15 Mobile Bedienung und ProblemIésung 30
Kurzrefere  Der erste Fang in 12 Schritten 31
nz
Wichtig

Alle Screenshots und Fischgrafiken in dieser Anleitung stammen aus der gelieferten Finaldatei oder aus den
dazugehorigen Originalaufnahmen. Private Wiederherstellungscodes werden nicht abgebildet.
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GRUNDLAGEN

Start, Browser und Gerate

Die Anwendung befindet sich auf www.zewenoberkirch.de im Mitgliederbereich. Sie ist dort
derzeit unter Tiefenkarte eingebettet und startet direkt im Browser. Falls die Rubrik spater
umbenannt wird, suche nach dem Eintrag fur die interaktive Gewasserkarte
beziehungsweise das Angelspiel.

e Mitgliederbereich ° Anwendung starten e Fullscreen o6ffnen
Die Seite Beim Eintrag Tiefenkarte 1adt das Spiel Den Link direkt unter der Anwendung
www.zewenoberkirch.de/mitgliederbereich/ direkt eingebettet. wahlen.
aufrufen.

Desktop Smartphone und Tablet

Die eingebettete Ansicht ist nutzbar. Fullscreen bietet mehr Far die Ubersichtlichste und stabilste Spielansicht den

Arbeitsflache fir Karte, Menuls und Unterwasserwelt. Fullscreen-Link 6ffnen und die Seite vollstandig laden
lassen.

iPhone: Fullscreen als Schnelllink speichern

e Den Fullscreen-Link in Safari 6ffnen.

Auf Teilen tippen; je nach Safari-Ansicht zuvor Mehr und anschlieBend Teilen wahlen.
In der Aktionsliste nach unten scrollen und Zu Home-Bildschirm hinzufiigen wahlen.

e Den Namen prifen, bei Bedarf Als Web-App 6ffnen aktivieren und mit Hinzufligen bestatigen. Danach
startet das Spiel Uber das neue Symbol.

Android
Den Fullscreen-Link in Chrome 6ffnen und im Browsermenu Zum Startbildschirm hinzufligen oder App installieren
wahlen. Die genaue Bezeichnung hangt vom Gerat und Browser ab.

Fur einen zuverlassigen Start
e Fur Live-Wetter, Cloud-Spielstand, 6ffentliche Bestenliste und Community ist eine Internetverbindung
erforderlich.
e Auf alteren oder warm gewordenen Mobilgeraten unter Einstellungen > Grafikqualitat zuerst Leistung
wahlen.
e Wenn Safari die Seite neu ladt, kurz warten, bis Karte und Bedienelemente wieder vollstandig aufgebaut
sind.

Darstellungsstufen
Leistung verwendet 85 %, Standard 100 % und Qualitat 160 % der internen Renderauflosung. Spielsysteme und

Animationen bleiben in allen Stufen erhalten.
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Die Kartenoberfliche im Uberblick

Die Karte ist der Ausgangspunkt der gesamten
Anwendung. Die wichtigsten Schalter bleiben in der
Kopfzeile sichtbar; selten bendétigte Werkzeuge liegen
im ausklappbaren Menda.

2D /3D

Zwischen ruhiger Draufsicht und raumlich drehbarer
3D-Ansicht wechseln.

m m Wetter: NEUTF = Menii Hilfe

14.09.2026 - 03:14 + Tiefe
zunehmende Sichel - . Auf 07:09 - Unter 19:52
Simulation ausgeschaltet

Wasser AN / AUS

Bewegte Oberflachen von Weiher und Mosel ein- oder
ausblenden.

Wetter LIVE /| NEUTRAL
Aktuelle Bedingungen verwenden oder eine klare

| Referenzansicht einschalten.

Menii

Reset, Drucken, Tiefenlinien, Messen, Standort, Anzeigen
und Grafikqualitat 6ffnen.

Hilfe

Alle Karten-, Unterwasser- und Mobilgesten direkt in der
Anwendung nachlesen.

Angeln / Unterwasser

Zwischen eigentlichem Angelspiel und freier
Unterwassererkundung unterscheiden.

»
@ Unterwasser-Modus .
- 9 . s

A

Originale 3D-Draufsicht mit Tiefenlinien, Wetterfenster, Kompass
sowie den Einstiegen in Angel- und Unterwasser-Modus.
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KARTE

Drehen, verschieben, z-oomen und messen o

A Wasser: AN

14.09.2026 - 03:14

zunehmende Sichel -
Simulation ausgeschaltet

Kopfzeile und Wetterfenster der Originalansicht.

Desktop-Steuerung

In 3D dreht die linke Maustaste die Karte, die rechte
Maustaste verschiebt sie und das Mausrad zoomt. Ziehe die
Ansicht am Horizont weiter nach oben, um in den freien
Himmelblick zu gelangen. Dort Iasst sich der Blick
horizontal und vertikal fuhren.

Tiefenabfrage und Entfernung

Auf 07:09 - Unter 19:52

Wetter: NEUTF = Menii Hilfe

Mobile Steuerung

Ein Finger dreht die 3D-Karte. Zwei Finger zoomen und
verschieben gemeinsam. Fiir den Himmelblick die Ansicht
bis zum Horizont kippen und anschlieBend mit einem Finger
deutlich weiter nach oben wischen. Eine kurze Gestenhilfe
erscheint beim Einstieg.

e Desktop: Mauszeiger Uber die gewlinschte Wasserstelle bewegen. Mobil: die Stelle antippen.

e Das Werkzeug Messen setzt Start- und Zielpunkt. Angezeigt werden Entfernung und Zieltiefe.

e Im freien Unterwasser-Modus ist die normale Tiefenabfrage deaktiviert.

e GPS-, Tiefen- und Entfernungsangaben dienen der Orientierung und kénnen technisch bedingte

Abweichungen enthalten.
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Werkzeuge im ausklappbaren Menu

Das Werkzeugmenu halt die Kartenoberflache ubersichtlich. Eine aktivierte Funktion bleibt
erkennbar, bis sie wieder ausgeschaltet oder die Ansicht zurickgesetzt wird.

Reset

Kamera, Zoom, Drehung und Neigung auf die
Ausgangsansicht zurlicksetzen.

Tiefenlinien
Konturen der normalen Karte ein- oder ausblenden; unter
Wasser bleiben sie verborgen.

anzeigen.

Grafikqualitat

Leistung, Standard oder Qualitat fir die interne
3D-Auflésung wahlen.

Standort
Nach Freigabe die eigene Position im Bereich des Weihers

Druckansicht

Drucken / Export

Aus der aktuellen 2D-/3D-Ansicht ein hochauflésendes
Druckbild erzeugen.

Messen

Start- und Zielpunkt setzen; Entfernung und Zieltiefe
ablesen.

Anzeigen

Wetterfenster, Tiefenlegende und Kompass gemeinsam ein-
oder ausblenden.

Tiefe

Die Farbskala rechts oben auf Mobilgeraten platzsparend
ein- und ausklappen.

Der Export 6ffnet ein eigenes Druckdokument. Das reduziert auf Mobilgeraten und in Safari Abdunkelungen oder
durchscheinende Seitenelemente. Vor dem Drucken die gewlnschte Kartenposition, Zoomstufe und Tiefenlinien

einstellen.
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KARTE

Live-Wetter, Tageszeit und Himmelsdarstellung o

Im Modus LIVE reagieren Licht, Wasser und Atmosphare auf aktuelle Wetterdaten und die
reale Tageszeit. NEUTRAL entfernt diese Einflusse und stellt den Weiher als klare
Tagesreferenz dar.

Sonne und Mond

Positionen folgen Datum, Uhrzeit und Standort. Licht,
Schatten und Wasserwirkung andern sich mit Blickrichtung
und Tageszeit.

Sterne und Wolken

Sternenhimmel und Himmelskoérper sind astronomisch
ausgerichtet. Wolken ziehen mit Windrichtung und
Windgeschwindigkeit.

14.09.2026 - 03:14 + Tiefe
zunehmende Sichel - . Auf 07:09 - Unter 19:52
Simulation ausgeschaltet

reagieren auf die aktuellen Wetter- und Winddaten.

Wasser

Die bewegte Oberflache kann ausgeblendet werden. Das ist
hilfreich fur Tiefenlinien, schwachere Gerate und klare
Referenzbilder.

Mobiloptimierung

Rechenintensive direkte Lichtbahnen sind in der normalen
mobilen Kartenansicht reduziert. Bei Ruhe kann die Bildrate
sinken, um Akku und Prozessor zu entlasten.

Wind und Regen
Wellenrichtung, Wolkenbewegung, Regen und Tropfen

Originale Tiefenkarte mit LIVE-Zeit, Tiefenlinien und
3D-Umgebung.
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UNTERWASSERWELT

Den Weiher frei unter Wasser erkunden

Der freie Unterwasser-Modus gehort zur Karte
und ist nicht das eigentliche Angelspiel. Er
dient dazu, Boden, Steine, Pflanzen,
Hindernisse, Licht und Fischverhalten ohne
Fangablauf zu erkunden.

Steuerung

e Desktop: durch den Weiher schwimmen und die
Blickrichtung frei steuern.

e Mobil: ein Finger steuert die Schwimmbewegung;
zwei Finger verandern Blickrichtung und

16 von 16 Fischarten gefunden v/

Tauchwinkel.
e Fische anklicken oder antippen, um Artinformationen Romte /oty ettt S0 s':';" °.“‘ e
zu offnen und die Samm|ung ZUu ergénzen_ ) A;r; Sclhllsia Era!slse Golber.... J|Flussba... ) (Sonnen... ) (Schwar...
e Die Minikarte rechts unten zeigt die eigene Position
im Weiher.
e Mit Unterwasser-Modus verlassen zur normalen Karte
zurtickkehren.

Fischsammlung

Insgesamt kdnnen 16 Arten entdeckt werden. Die
Sammlung des Tauchmodus ist vom Fangbuch des
Angelspiels getrennt.

Darstellung

Tiefenlinien werden unter Wasser automatisch
ausgeblendet. Wolken und Wetter bleiben tUber der
Oberflache sichtbar.

© Unterwasser-Modus verlassen

Originalansicht mit Fischartenleiste und Minikarte.
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UNTERWASSERWELT

Die 16 Fischarten der Sammliung ﬂ

Jede Art wird durch eine in der Finaldatei eingebettete Originalgrafik dargestellt. Antippen
oder Anklicken eines Fisches schaltet die Art in der Tauchmodus-Sammlung frei.

Rotauge Rotfeder Hecht Wels

Schuppenkarpfen Spiegelkarpfen Graskarpfen Stor

Zander Aal Schleie Brasse

Gelber Koi Flussbarsch Sonnenbarsch Schwarzmaulgrundel

Sonderfall Gelber Koi
Im Angelspiel existiert genau ein gelber Koi. Ein 6ffentlich freigegebener Fang erhalt in der Hall of Fame eine eigene
Ehrenfolie.
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ANGELSPIEL

Hauptmenu und Spielbereiche

(@ Was wird gespeichert und was ist &ffentlich?

MEINE DATEN
I Finge & Bestenliste

Personliche Fangdaten und offentliche Rangliste.

AC 1956 - ANGELSPIEL : W Mein Fangbuch ‘¥ Highscore
. & Hauptmeniu
Spielmenii gedffnet. Von hier verwaltest du Spiel,

Statistik und Cloud-Spielstand. + Hall of Fame o Tagesaufgaben 0/3

SPIEL
¢ Angeln

Hier steuerst du nur die aktuelle Angelsitzung.

? Hilfe

Y COMMUNITY
| Zuriick zum Angeln | Angelstelle wechseln 99 Am Weiher

Neue Spieler und Angler, die gerade ebenfalls im Angelspiel aktiv sind.

Angelspiel verlassen @ Neueste Angler
Xxx vor 10 Tagen
MEIN ANGLER
Profil & Spielstand Pommi

Name, Cloud-Sicherung und Geratewechsel gehdren hier zusammen.

vor 11 Tagen
Benutzername Stipper&Stiimper vor 12 Tagen

Predatorpit \ Speichern | Predatorpit vor 14 Tagen

& Spielstand online sichern ® Gerade aktiv

. Gerade ist sonst niemand aktiv.
\_? Rekorde offentlich anzeigen

ar + i
Online mit Namen sichtbar SYSTEM

Einstellungen

Seltene Funktionen und Zuriicksetzen. Im normalen Spiel brauchst du diesen
Bereich kaum.

Einstellungen & Zuriicksetzen 6ffnen

& Cloud-Speicherung ist aktiviert.

Oben: Spielsitzung und Profil. Rechts: Fangdaten, Community und Einstellungen.

Das feste Menu-Symbol oben links 6ffnet das Angelspiel-Hauptmenu. Es pausiert beziehungsweise schutzt die
aktuelle Bedienphase und bundelt alle Funktionen, die nicht direkt zum Auswerfen oder Drillen gehoéren.

Angeln: Angelstelle wahlen oder wechseln, zur laufenden Sitzung zurlickkehren, Angelspiel verlassen.
Profil & Spielstand: Benutzername, Cloud-Sicherung, 6ffentliche Rekorde, Namenssichtbarkeit und Geratewechsel.

°
°
e Fange & Bestenliste: lokales Fangbuch, persénliche Highscores, Hall of Fame und Tagesaufgaben.
o Am Weiher: neueste Spieler und momentan aktive Angler anzeigen.

°

Einstellungen: Grafikqualitat und die verschiedenen Zurlcksetzfunktionen.
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ANGELSPIEL

Profil, Cloud und freiwillige Freigaben @D

Vor dem ersten ernsthaften Spiel wird ein
Benutzername angelegt. Die drei Optionen
darunter erfullen unterschiedliche Aufgaben
und kdnnen unabhangig voneinander aktiviert
werden.

Spielstand online sichern

Speichert EP, Gesamt-EP, Fortschritt, personliche Bestwerte,
Kéderfische, Kaufe, Bestande und die im Tauchmodus
entdeckten Fischarten.

Rekorde offentlich anzeigen
Gibt die personlichen Artenrekorde fur den Abgleich mit der

offentlichen Bestenliste frei. AC 1956 - ANGELSPIEL =
» Hauptmenii (%) m

Spielmenii gedffnet. Von hier verwaltest du Spiel,
Statistik und Cloud-Spielstand.

SPIEL
» Angeln

Hier steuerst du nur die aktuelle Angelsitzung.

Zuriick zum Angeln | Angelstelle wechseln
| Online mit Namen sichtbar

Angelspiel verlassen
Zeigt den Anzeigenamen in Community-Hinweisen und bei
den gerade aktiven Anglern.

M.EIN ANGLER
Profil & Spielstand

Name, Cloud-Sicherung und Geratewechsel gehdren hier zusammen.

Benutzername

Predatorpit Speichern |

v/ @ Spielstand online sichern

B I e i bt |0 ka I /) ¥ Rekorde &ffentlich anzeigen

Die einzelnen Eintrage des Fangbuchs werden nicht als
vollstandige Fanghistorie in die Cloud Ubertragen.

»/ ® Online mit Namen sichtbar

Datenschutz

Offentliche Rekorde und sichtbarer Online-Name sind
zwei getrennte freiwillige Freigaben. Spieler-ID und
Wiederherstellungscode werden nicht in
Community-Meldungen angezeigt.

Originalmend; der private Codebereich wurde bewusst nicht in
die Abbildung aufgenommen.
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ANGELSPIEL

Geratewechsel, Wiederherstellung und Zurucksetzen n

Der Wiederherstellungscode verbindet einen Cloud-Spielstand mit einem neuen Handy,
Tablet oder PC. Er ist wie ein privater Zugangsschlussel zu behandeln und gehoért weder in
Screenshots noch in 6ffentliche Nachrichten.

e Code sichern a Neues Gerat ° Code eingeben 0 Cloud laden

Im Profil anzeigen und an Angelspiel 6ffnen und Geratew Den vollstéandigen Code ohne EP, Fortschritt, Bestwerte,
einem privaten Ort echsel/Wiederherstellung offentliche Weitergabe Kaufe, Bestande und
aufbewahren. wahlen. eintragen. Fischsammlung GUbernehmen.

Neuen Code erzeugen
Ein neu erzeugter Wiederherstellungscode macht den bisherigen Code ungultig. Deshalb erst ersetzen, wenn der neue
Code sicher notiert wurde.

m Wird zuriickgesetzt Bleibt / Folge

Tauchmodus-Sammlung Nur im freien 3D-Tauchen entdeckte Fischarten Fange des Angelspiels bleiben erhalten

Spielstand zurticksetzen EP, Gesamt-EP, Highscores, Kaufe, Bestande, Profil, Spieler-1D, Cloud-Zuordnung und
Tauchsammlung und Fangbuch Code bleiben

Komplett neu beginnen Zusatzlich Profil, Name, Cloud-Zuordnung, Code und Ersteinrichtung erscheint beim nachsten
lokale Einstellungen Start erneut

Vor dem Zurtcksetzen
Die Schaltflachen in diesem Bereich sind absichtlich selten nétig. Vor allem bei '‘Komplett neu beginnen' zuerst prufen,
ob ein bendtigter Spielstand gesichert ist.
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ANGELN

Einen Angelplatz auswahlen

Nach dem Start fliegt die Kamera zur
Ubersicht Uber den Weiher. Markiere einen
erreichbaren Platz am Ufer oder auf einem
Steqg. Erst nach der Bestatigung wechselt das
Spiel in die personliche Uferperspektive.

Gultige Bereiche

e Uferkante des Weihers

e Gitterroststege

e Nordsteg: Spitze geradeaus oder zwei mittlere

Positionen parallel zum Ufer -
) Vl}ngelplatz markiert
e Bootssteg am Sidufer mit geradem Blick aufs S oo igerian e
Wasser
Gelber Pfeil

Der Pfeil steht 90 Grad zur lokalen Uferlinie und zeigt
gerade zum gegentiberliegenden Ufer. Er macht die
spatere Grundblickrichtung sichtbar.

Schaltflachen

e Hier angeln: markierten Platz ibernehmen.

e Andere Stelle: Auswahl verwerfen und neu
markieren.

e Abbrechen: zur Karte zurlickkehren.

ZIEL - DRAUFSICHT

Originale Platzwahl in der Draufsicht.
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ANGELN

Wurfziel, Entfernung und Angeltiefe ﬂ

In der Uferperspektive wird das Zielkreuz auf
die gewunschte Wasserstelle bewegt. Die
Anzeige nennt Distanz und die am Ziel
vorhandene Tiefe. Erst ein bestatigtes Ziel
gibt den Auswurf frei.

Schritt fur Schritt

e Im Wasser nach links oder rechts ziehen, um die
Wurfrichtung zu verandern.

e Ziel so setzen, dass es innerhalb der Reichweite der
montierten Rute liegt.

e Angeltiefe mit dem Regler einstellen. Sie bestimmt,
in welcher Wasserschicht der Koder angeboten wird.

Argotic e — 5 e Ziel, Entfernung und Tiefe gemeinsam prufen;
el b BB i e e B L S anschlieBend Auswerfen wahlen.

e Mit Angelplatz wechseln lasst sich bei Bedarf noch
einmal zur Platzwahl zurickkehren.

R R L e — 2557 15.000 EP

Reichweiten

Standardrute bis 50 m, Allround 75 bis 75 m, Black
Carbon 100 bis 100 m. Unabhangig davon muss das Ziel
tatsachlich innerhalb des Weihers liegen.

Fischaktivitat

Tiefe, Entfernung, Gewasserstruktur, Wetter und
Tageszeit beeinflussen die Aktivitat. Es gibt deshalb
nicht fur jede Art und Situation denselben idealen Punkt.

ZIEL - DRAUFSICHT

Originalansicht vor dem Auswurf.
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AUSRUSTUNG

Koder- und Tacklebox

Die Tacklebox zeigt alle vorhandenen Koder,
Vorrate und dauerhaften
Ausrustungsgegenstande. Der Button oben im
Angelbild nennt stets die aktuell montierte
Auswabhl.

Bedienprinzip
e Vorhandenen Koder oder vorhandenes Gerat mit
Auswahlen montieren.

e Bestandszahlen zeigen, wie viele Portionen
beziehungsweise Kdder noch verfligbar sind.

e Nicht gekaufte, aber kaufbare Artikel sind ausgegraut
und flUhren direkt in den Shop.

e Ruten, Kescher und Deeper bleiben nach dem Kauf
dauerhaft erhalten. S S it st G i i

e Naturkdder und Lockfutter werden verbraucht und
mussen bei Bedarf nachgekauft werden.

AUSRU?TUNG
Startausrtstung

Standardrute mit 50 m Wurfweite und Standardkescher v Naturksder G
gehoren von Anfang an zur personlichen Tacklebox.

Wurm x 46
Vielseitiger Naturkoder.

Standard

Koderfisch Auswihlen
Er ist nicht kauflich. Geeignete gefangene Kleinfische

erhéhen den Bestand automatisch. o e et und Bareen

Standard

Auswihlen

Mais
* Gut auf Karpfen und Schleie.

Standard

Auswihlen

Y Spezial-Friedfischkoder Premium

Dosenmais Premium

Originale Kéderbox mit Grundausstattung und Bestanden.
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AUSRUSTUNG

EP, Kodershop und dauerhaftes Tackle o

Gefangene Fische und gute Aktionen bringen EP.
Diese EP sind die ausgebbare Spielwahrung.
Zusatzlich werden Gesamt-EP fur die dauerhafte
Anglerstufe gesammelt; Einkaufe verringern die
Gesamt-EP nicht.

e Kdder und Lockfutter werden portionsweise gekauft und spater
VerbraUCht Blinker Standard x1 Neue Kéder oder Futter kaufe

e Ruten, Kescher und Deeper sind dauerhafte Anschaffungen.

e GroBe und seltene Fische bringen mehr EP; der einzigartige gelbe Koi
bringt 1.000 EP. 'Kédershop 3442 EP

e Perfekter Anhieb, prazise Pose, sauberer Kescherfang, Fang am 165 EP -1 Portion
Futterplatz und aktive Kunstkéderfihrung kdnnen Bonus-EP liefern.

Lockfutter Premium x21

* Hochwertiger Futtermix. Maximale Lockwirkung und deutlich
erhohte Aktivitat am Spot.

10 Min. - sehr starker Effekt

260 EP - 1 Portion

o Equipment dauerhafte Ausriistung

A Deeper Echolot x1
Auswerfbares Echolot. Scannt Tiefe, Bodenprofil und Fische
beim Einholen.

Equipment - dauerhaft

/(«\ Allround 75
Moderne weiBie Allround-Rute mit goldener Rolle. Spiirbar mehr
Reichweite fiir entfernte Kanten und Plitze.

Wurfweite 75 m

\ Black Carbon 100

Originaler Shop mit Lockfutter und Equipment.

e = (= T

Standardrute Start 50 m Dauerhaft
Allround 75 1.200 EP 75 m Dauerhaft
Black Carbon 100 2.500 EP 100 m Dauerhaft
Deeper Echolot 1.000 EP - Dauerhaft
Standardkescher Start Normal Dauerhaft
Pro Kescher 1.500 EP +18 % Fangzone Dauerhaft

Gerissener Fisch
Ein Fisch, der nicht regular gelandet wird, zahlt nur zu 50 % und erhalt keine Fangboni.
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Naturkoder und Koderfisch

KAPITEL 7

Naturkoder besitzen einen echten Bestand. Beim erfolgreichen Anhieb wird ein Koder
verbraucht; bei einem verpassten Anhieb besteht eine kleinere Verlustchance. Reines
Einholen ohne Biss verbraucht keinen Naturkoder.

Wurm

Made 15 6 EP
Mais 12 5 EP
Dosenmais Premium 10 25 EP
Madenmix 12 25 EP
Mistwurm 10 30 EP
Mini-Boilie 6 45 EP
Tauwurm 6 45 EP
Stor-Pellet 5 50 EP

Koderfisch

Kann nicht gekauft werden. Gefangene Rotaugen,
Rotfedern, Sonnenbarsche, Flussbarsche und
Schwarzmaulgrundeln erhohen den Kéderfischbestand. Bei
einer Raubfischattacke wird ein Kéderfisch verbraucht.

Vielseitiger Standardkdder
Stark auf WeiBfisch und Barsch
Gut auf Karpfen und Schleie
Gezielter Karpfen und Schleie
Rotauge und Rotfeder

Brasse, Schleie und Aal
Karpfen

Aal, Barsch, gelegentlich Wels

Sehr hohe Stérgewichtung

Spezialkoder

Premium- und artspezifische Kéder erhdhen die Gewichtung
bestimmter Arten, garantieren aber keinen Biss. Standort,
Tiefe, Fischaktivitat und Zufall bleiben entscheidend.

Bestand prufen

Vor dem Auswerfen zeigt die Tacklebox, ob der gewahlte Kéder noch vorhanden ist. Leere kaufbare Bestande lassen

sich im Koédershop auffullen.

AC 1956 Zewen-Oberkirch e. V. - www.zewenoberkirch.de
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KODER

Lockfutter, Futterplatze und Pose

Lockfutter wird wie ein Koder auf einen
Zielpunkt geworfen. Bis zu zwei Futterplatze
konnen gleichzeitig aktiv sein. Ihre Markierung
zeigt Sorte und Restzeit.

Glnstig 100 EP 10 Min. Guter Effekt
Normal 165 EP 10 Min. Starker Effekt
Premium 260 EP 10 Min. Sehr starker Effekt

e Sorte in der Tacklebox auswahlen und einen Punkt im Wasser
markieren.

e Futterplatz bestatigen; direkt nach dem Einwerfen beginnt
bereits eine leichte Wirkung.

e Die volle Wirkung baut sich Uber ungefahr vier Minuten auf.

e Pose mdglichst genau in den aktiven Bereich setzen. Das
steigert die Fangchance und kann Zusatz-EP bringen.

e Ein dritter Platz ersetzt nicht automatisch die beiden
bestehenden - vor dem Wurf die aktiven Markierungen prifen.

Posenfenster

Das kleine Livefenster zeigt Schwimmer, Tiefe und
Wasserreaktion. Im Hauptbild bleibt gleichzeitig Rute
und Gewasser im Blick.

AC 1956 Zewen-Oberkirch e. V. - www.zewenoberkirch.de

g Wurm %46 - Tiefe 1,5m -8 m

A a1 0 0 G

@ Futterplatz 1 - Premium - 9:57

LIVE . SCHWIMMER

|

Alles ruhig
Zum Ufer Ein Wurm ist vielseitig — jetzt darf er
einfach arbeiten.

Originale Uferansicht mit aktivem Futterplatz und
Schwimmer-Livefenster.
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FANGABLAUF

Biss erkennen und richtig anschlagen

Beim Posenangeln kundigt der Schwimmer den Biss an. Danach erscheint die

Reaktionsanzeige. Ruhe ist wichtiger als hektisches Mehrfachklicken: Der Zeiger durchlauft
die Anzeige zweimal vollstandig.

Pose 0 Biss abwarten ° Bereich treffen ° Perfekte Mitte
beobachten
Schwimmer und Livefenster Erst auf die sichtbare Im grinen oder besonders Exakter Mittelpunkt bringt bei
im Blick behalten. Bissphase reagieren. guten Bereich ausldsen. erfolgreichem Fang +8 EP.

Was bei einem Fehlversuch
passiert

Ein friher Fehlversuch beendet den gesamten
Reaktionsversuch nicht sofort. Die Anzeige lauft
weiter. Entscheidend ist, den nachsten
passenden Moment sauber zu treffen.

Koderverbrauch

e Erfolgreicher Anhieb mit Naturkdder: ein Stuck wird
verbraucht.

e Verpasster Anhieb: kleinere Chance auf Kéderverlust.

e Einholen ohne Biss: kein Naturkdderverbrauch.

e Koderfisch: Verbrauch bei einer Raubfischattacke.

] ] i | lu.m‘u -’| { UJ-,mJ “[l_“ll ”U-l,‘”—‘ J Iiir?ger oder Maus schon ruhig bereithalten. Bei

Mobilgeraten genugt ein gezieltes Tippen in die
aktive Spielflache.

@ Futterplatz 1 - Premium - 9:57

Originales Schwimmerfenster am aktiven Angelplatz.
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FANGABLAUF

Drill, Schnurspannung und Keschern o

Nach dem Anhieb beginnt der Drill. Drei Informationen gehdéren zusammen: Entfernung,
Fisch-Ausdauer und Schnurspannung. Kurbeln bringt den Fisch naher, erhdht aber die
Belastung.

Gegen die Fluchtrichtung halten

Fisch links bedeutet Rute beziehungsweise Finger nach rechts. Fisch
rechts bedeutet Rute beziehungsweise Finger nach links. So wird die
Flucht kontrolliert, ohne unnétig viel Spannung aufzubauen.

Kurbeln mit Gefuhl

Auf Mobilgeraten 'Kurbeln' halten; die Rute gleichzeitig mit dem
Finger fuhren. Bei hoher Spannung kurz |6sen. Wer blind
weiterkurbelt, riskiert Schnurbruch und bei Kunstkédern auch den
Koderverlust.

Originale Zander-Grafik aus der Finaldatei.

Keschern
Fisch kontrolliert in Ufernahe bringen, bis die Kescherphase freigegeben wird.

Kescher mit Maus oder Finger nach links oder rechts unter den Fisch bewegen.

Im passenden Moment keschern; das saubere Landen kann Bonus-EP bringen.

Der Pro Kescher vergroBert die reale Fangzone um rund 18 %. Der erste knappe Fehlversuch wird weiterhin
verziehen.

Schnurbruch
Bei zu hoher Belastung geht ein montierter Kunstkdéder verloren. Deshalb die Spannungsanzeige nicht erst im roten
Grenzbereich beachten.
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AKTIV ANGELN

Blinker und Gummifisch fuhren

Mit Blinker oder Gummifisch wechselt die
Hauptansicht nach dem Auswurf in die
Unterwasserperspektive. Kunstkéder fangen
nur in Bewegung und mussen aktiv gefuhrt
werden.

Einholen und fuhren
e Klick oder Tipp holt ungefahr 0,5 m Schnur ein.
e Halten kurbelt kontinuierlich.

e Mobil holt ein Doppeltipp den Kéder schnell
vollstandig zum Ufer zurlick; am Desktop Ubernimmt
das der Rechtsklick.

e Maus- oder Fingerbewegung nach oben und unten
verandert Rutenhdhe und Lauftiefe.

Blinker Standard x1 - Tiefe 1,8 m - 34 m

e Bewegung nach links oder rechts gibt einen kleinen
seitlichen Impuls.

Koéderwahl

Standardmodelle sind Allrounder. Premiumkdder
erhohen die Attraktivitat, artspezifische Modelle
verschieben die Gewichtung gezielt - ohne einen Biss zu
garantieren.

Zum Ufer

Die rote Schaltflache fuhrt aus der aktiven
Unterwasserfihrung zurlick. Vor einem schnellen
Rickholen auf Mobilgeraten bewusst doppelt tippen.

Fihrung aktiv
Ruhige Bedingungen - jetzt zdhlen
Platzwahl und Geduld.

Originale Kunstkéder-Unterwasseransicht mit Rutenfenster.
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AKTIV ANGELN

Hindernisse, Schnurwinkel und Hanger ﬂ

Originale Unterwasseransicht: Boden, Uferstruktur und Schnurverlauf sind Teil der Kéderfihrung.

Die Schnur kollidiert mit Unterwasserholz und Stegstreben. Lauft sie GUber ein Hindernis,
bleibt sie auf dessen Oberseite liegen und bildet einen sichtbaren Knick. Beim Einholen
bewegt sich der Koder zunachst genau zu diesem Kontaktpunkt.

Kontakt erkennen Druck reduzieren

Auf einen ungewohnten Schnurwinkel achten. Wenn Kéder Nicht einfach mit maximaler Einholgeschwindigkeit

und Schnur nicht mehr direkt aufeinander zulaufen, liegt weiterziehen. Rutenhdhe und seitliche Bewegung
wahrscheinlich ein Hinderniskontakt vor. verandern und die Belastung kontrollieren.

Hanger Vorbeugen

Aus dem Kontakt kann ein echter Hanger entstehen. Stegstreben und sichtbares Holz mit Reserve umwerfen.
Misslingt das Losen, geht der montierte Kunstkéder Besonders bei grundnaher Gummifischfihrung den
verloren. Schnurverlauf regelmaRig prifen.
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ECHOLOT

Den Deeper auswerfen und Messpunkte speichern

Der Deeper ist ein dauerhaftes, auswerfbares
Echolot. Er kostet 1.000 EP, wird in der
Tacklebox montiert und ersetzt beim Wurf
den normalen Koder beziehungsweise
Schwimmer.

e Deeper im Shop kaufen und in der Tacklebox auswahlen.
e Messpunkt wie ein normales Wurfziel setzen und auswerfen.

e Sonarbild wahrend des Einholens lesen: aktuelle Tiefe, R norticn
Bodenverlauf, Messkegel und erkannte Fischsignale.

: : Lockfutter Premium
L4 Mlt Ste“e SpelChern den aktue”en MeSSpUnkt an der Karte * Hochwertiger Futtermix. Maximale Lockwirkung und deutlich

markieren. erhdhte Aktivitit am Spot.
10 Min. - sehr starker Effekt

260 EP - 1 Portion

e Normal einholen oder am Desktop per Rechtsklick und mobil
per Doppeltipp schnell zurlickholen.

° Equipment dauerhafte Ausriistung

A Deeper Echolot

Auswerfbares Echolot. Scannt Tiefe, Bodenprofil und Fische
beim Einholen.

Equipment - dauerhaft

/\ Allround 75 x1
Moderne weie Allround-Rute mit goldener Rolle. Spiirbar mehr

Originaler Shopausschnitt mit dem Deeper-Echolot.

° Montieren o Ziel wahlen ° Scannen o Speichern

Deeper in der Tacklebox Erreichbaren Messpunkt im Beim Einholen Sonar und Interessante Stelle als
aktivieren. Weiher setzen. Bodenprofil beobachten. Markierung tbernehmen.
Einordnung

Fischsignale und Tiefenprofil helfen bei der Platzwahl, sind aber keine Fanggarantie. Koéder, Tageszeit, Aktivitat und die
tatsachliche Fihrung bleiben entscheidend.
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STRATEGIE

Zeitwechsel und Aktivitatszeiten

Der Zeitwechsel steht nur in der Uferperspektive vor dem Auswurf bereit, solange das Ziel
noch gewahlt werden kann. In Platzwahl, Unterwasseransicht, nach dem Auswurf, bei Biss,
Drill und Keschern ist er ausgeblendet.

o e

Bereich -24 bis +24 Stunden in Schritten von 1 Stunde

Kosten 1 EP je verschobener Spielstunde

Ablauf 1 Spielstunde entspricht 0,5 Sekunden Zeitraffer

Verflgbarkeit Einsteiger: je ein Vorwarts- und Ruckwartswechsel pro Sitzung; héhere Stufen erhalten mehr

Typische Aktivitatsfenster

Hecht und Flussbarsch Vor allem Morgen und Abend

Zander Dammerung, Nacht und zusatzlich bei Bewoélkung

Aal und Wels Uberwiegend Abend und Nacht

Alle Arten Zwischen etwa 13 und 15 Uhr leicht schwankende Mittags-Beil3flaute

Keine starre Fangformel
Die Mittagsflaute senkt die Bisschance deutlich, aber niemals auf null. Auch in bevorzugten Aktivitatsfenstern bleiben

Platz, Tiefe, Koder, Wetter und Zufall wirksam.
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FORTSCHRITT

EP, Anglerstufen und Tagesaufgaben

EP erfullen zwei Rollen. Der aktuelle EP-Stand ist die
ausgebbare Wahrung. Gleichzeitig wachsen die
Gesamt-EP dauerhaft weiter und bestimmen die
Anglerstufe - auch nachdem EP im Shop ausgegeben
wurden.

/" Spielstand auf einem anderen Gerat wiederherstellen "\

T Was wird gespeichert und was ist ffentlich?
MEINE DATEN
Fénge & Bestenliste

Persénliche Fangdaten und éffentliche Rangliste.

& Mein Fangbuch ' Highscore
‘+ Hall of Fame " Tagesaufgaben 03

2 Hilfe

COMMUNITY
29 Am Weiher

Neue Spieler und Angler, die gerade ebenfalls im Angelspiel aktiv sind.

 Neueste Angler

Xxx

RN CT
1 6

Einsteiger 0 Profi 3.200
2 Uferangler 250 7 GroRfischjager 4.800
3 Gewasserkenner 600 8 Meisterangler 7.000
4 Erfahrener Angler 1.200 9 Vereinslegende 10.000
5 Spezialist 2.000 10 Weihermeister 15.000
Tagesaufgaben

An jedem Spieltag erscheinen drei Aufgaben mit unterschiedlicher Schwierigkeit.

Jede erledigte Aufgabe bringt die angezeigten EP.
Wer alle drei Aufgaben erflillt, erhalt zusatzlich 25 EP Tagesbonus.
Nach der kurzen Einblendung bleiben Aufgaben jederzeit im Hauptmenu abrufbar.

Gute Aktionen zahlen
Neben FischgroBe und Seltenheit belohnt das Spiel Prazision: perfekter Anhieb, Pose im Futterplatz, sauberes Keschern
und aktive Kunstkdderfiihrung.
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REKORDE

Fangbuch, Highscore und Bestenliste

Das Fangbuch und die 6ffentliche Bestenliste
sind bewusst getrennt. Das Fangbuch zeigt
einzelne Fange dieses Gerats; personliche
Artenrekorde konnen Uber die Cloud mit der
Vereinswertung abgeglichen werden.

Mein Fangbuch

Einzelne Fangereignisse mit Art, Lange, Gewicht und
Zeitpunkt bleiben lokal auf dem jeweiligen Gerat. Die Cloud
kann eine héhere Gesamtzahl kennen, ohne alle lokalen Zeilen
zu besitzen.

Blinker Standard x1 Neue Kdder oder Futter kaufe

VEREINS-BESTENLISTE

Personlicher Highscore %’ GroBte Fische

Fur jede Art wird der eigene Bestfang geflihrt. Die Werte PR D
bleiben Teil des Spielstands und kénnen bei aktivierter

i U Predatorpit
Cloud-Sicherung Ubernommen werden. redatorpi

/ Personliche Bestfiange automatisch fiir die Bestenliste freigeben

i rofil speichern

EET

Alle Fischarten

6ffent|ic he Besten Iiste 23 Ranglisten-Eintrége geladen.
Nur bei festgelegtem Anzeigenamen und aktivierter RANG  NAME FISCHART GROSSE GEWICHT
Rekordfreigabe werden personliche Artenrekorde abgeglichen.

Die Liste I&dt beim Offnen selbststandig; ein Bt 177.2 em 278 kg
Aktualisieren-Knopf ist nicht nétig.

Predatorpit 116,8 cm

Predatorpit

Veréffentlichung Predatorpit Schuppenkarpfen
Offentlich erscheinen Anzeigename, Fischart, Ldnge und
Gewicht des freigegebenen Rekords - nicht der private
Wiederherstellungscode.

Originale Vereins-Bestenliste mit Rang, Art, GroRe und Gewicht.
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REKORDE

Hall of Fame

Die Hall of Fame prasentiert besondere
offentliche Leistungen direkt Uber dem
virtuellen Weiher. Sie ist keine zusatzliche
Ranglistentabelle, sondern eine eigene
inszenierte Prasentation.

e Im Hauptmenu Uber Hall of Fame 6ffnen.

e Wahrend der Prasentation wird das Spiel
vollstandig pausiert.

e Mit Zuruck zur letzten Ansicht exakt in die zuvor

gespeicherte Kameraposition zuriickkehren.
e Wahrend Biss, Drill, Kameraflug oder

Kunstkoéder-Unterwasseransicht bleibt der

Einstieg gesperrt.
AC 1956 - VEREINSWEIHER

Hall of Fame
Rekorde, Fortschritt und groBe Momente

e Offentlich eingetragene Fanger des einzigen
gelben Koi erhalten eine eigene Ehrenfolie.

Nicht nur der langste Fisch zahlt: Hier geht es auch um Fangqualitat,

Artenvielfalt, Erfahrung und Ausdauer. Voraussetzung

Eine Leistung kann nur offentlich prasentiert
werden, wenn Anzeigename und
Rekordveroffentlichung im Profil entsprechend
freigegeben sind.

Produced by Predatorpit

Originale Koi-Grafik aus der Finaldatei.
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GEMEINSAM SPIELEN

Community und Einstellungen

Der Community-Bereich zeigt neue Spieler
und aktuell aktive Angler. Der Anzeigename
erscheint dort nur, wenn die
Namenssichtbarkeit im Profil aktiviert wurde.

Neueste Angler

Listet neu hinzugekommene Spieler mit dem in der
Anwendung angezeigten zeitlichen Abstand.

D Was wird gespeichert und was ist 6ffentlich?

Gerade aktiv

Kurze Meldungen weisen auf gleichzeitig aktive Angler hin. LS i .
) : . . M Fange & Bestenliste
Private Spieler-ID und Wiederherstellungscode werden nicht e, I ’
A ersonliche Fangdaten und o6ffentliche Rangliste.
gezeigt.
. Mein Fangbuch \_' Highscore
‘4 Hall of Fame & Tagesaufgaben 0/3
2 Hilfe
COMMUNITY
Einstellungen S

Neue Spieler und Angler, die gerade ebenfalls im Angelspiel aktiv sind.

e Grafikqualitat: Leistung, Standard oder Qualitat.

@ Neueste Angler

e Tauchmodus-Sammlung separat zurlicksetzen.
Xxx vor 10 Tagen

e Spielfortschritt zurticksetzen, Profilverknliipfung behalten.

Pommi vor 11 Tagen

e Komplett neu beginnen und auch Profil sowie lokale Zuordnung
I6schen. Stipper&Stiimper vor 12 Tagen

Predatorpit vor 14 Tagen

Nur bei Bedarf

Der Einstellungsbereich enthalt bewusst selten bendtigte
Funktionen. FUr das normale Angeln muss er nicht
geoffnet werden.

® Gerade aktiv

Gerade ist sonst niemand aktiv.

SYSTEM
18} Einstellungen

Seltene Funktionen und Zuriicksetzen. Im normalen Spiel brauchst du diesen
Bereich kaum.

Einstellungen & Zuriicksetzen &6ffnen

& Cloud-Speicherung ist aktiviert.

Originales Hauptmen( mit Fangdaten, Community und
Einstellungen.
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Mobile Bedienung und Problemlosung

Die Anwendung ist fur Touch-Bedienung vorbereitet. Wahrend der aktiven Spielsteuerung
werden Textauswahl, iOS-Lupe und Kontextmenu unterdruckt, damit Halten, Ziehen und
Doppeltippen zuverlassig als Spielgesten ankommen.

Karte 3D 1 Finger drehen; 2 Finger zoomen und verschieben

Himmelblick Bis zum Horizont kippen, dann mit 1 Finger weiter nach oben wischen
Unterwasser frei 1 Finger Bewegung; 2 Finger Blickrichtung und Tauchwinkel

Ziel / Aktion Tippen

Kontinuierlich kurbeln Halten

Kunstkdder / Deeper schnell einholen Doppeltipp

Drill Kurbeln halten und Finger auf die Gegenseite des Fisches fihren
Keschern Kescher mit dem Finger unter den Fisch bewegen

Wenn die Darstellung ruckelt oder unvolilstandig wirkt
e Im Hauptmenu unter Einstellungen die Grafikqualitat Leistung wahlen.
e Bewegte Wasseroberflache vorubergehend ausschalten und prufen, ob die Bedienung fllssiger wird.
o Andere rechenintensive Browser-Tabs schlieBen und das Gerat kurz abkthlen lassen.
e Bei fehlendem Live-Wetter, Cloud-Status oder Bestenliste die Internetverbindung prifen und den Bereich erneut 6ffnen.
e Bei einem reproduzierbaren Fehler Gerat, Browser, betroffenen Modus und genaue Abfolge notieren.

Nicht vorschnell zuricksetzen
Ein Darstellungs- oder Verbindungsproblem ist normalerweise kein Grund, den Spielstand zu I6schen. Zuerst neu
laden, Grafikstufe senken und Verbindung prufen.
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KURZREFERENZ

Der erste Fang in 12 Schritten

Diese Seite fasst den normalen Weg vom Kartenbild bis zum gelandeten Fisch zusammen.
Fur Kunstkoder und Deeper gelten ab Schritt 7 die jeweiligen Spezialkapitel.

Auf der Karte Angeln wahlen. Benutzername und gewinschte Freigaben

festlegen.

Ufer- oder Stegplatz markieren. Gelben Richtungspfeil prifen und Hier angeln

bestatigen.

Kéder und Ausrustung in der Tacklebox
auswahlen.

Optional einen Futterplatz anlegen.

Zielkreuz im Wasser setzen und Entfernung
prufen.

Angeltiefe passend zum Ziel einstellen.

Auswerfen und Pose beziehungsweise Kdéder Beim Biss den Reaktionsbereich sauber treffen.

beobachten.

Fisch in Ufernahe fuhren und mit dem Kescher
landen.

Im Drill kurbeln, Spannung kontrollieren und
gegen den Fisch halten.

Merksatz
Platz, Tiefe, Kdder und Tageszeit erhéhen Chancen. Ein sicherer Fang entsteht danach durch ruhigen Anhieb,
kontrollierte Schnurspannung und sauberes Keschern.
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AC 1956 ZEWEN-OBERKIRCH E. V.

Hinweise, Datenquellen und Kontakt

Diese Anleitung beschreibt die gelieferte Finalfassung der interaktiven
Gewasserkarte und des Angelspiels. Oberflache und Spielwerte kénnen sich bei
spateren Aktualisierungen andern.

Tiefenkarte und Darstellung AC 1956 Zewen-Oberkirch e. V.

Luftbild / Kartengrundlage GeoBasis-DE / LVermGeoRP (2026), dl-de/by-2-0
Wetterdaten Open-Meteo

Astronomische Berechnungen SuncCalc

Vereinswebsite www.zewenoberkirch.de

Orientierungshinweis

GPS-, Tiefen- und Entfernungsmessungen kénnen technisch bedingte Abweichungen enthalten. Die
digitale Darstellung ersetzt keine ortlichen Sicherheitsregeln und keine geltenden
Vereinsbestimmungen.

Dein Gewasser. Dein Spiel. Dein Verein.

Bedienungsanleitung V6 - Ausgabe September 2026
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